Jeu du Permis

Règle du jeu, Mode d’emploi & Objectifs


Il s’agit de faire un bilan des acquis mémorisés en BEP. J’ai testé ce jeu dès la deuxième semaine de cours Bac Pro première année… La conclusion : 1/3 seulement des élèves a eu la moyenne. Plusieurs raisons : Déperdition pendant les vacances, mauvaise acquisition en BEP, perturbations pendant le test.

Ce sont ces perturbations que j’ai voulu exploiter en objectifs secondaires, afin d’apporter aux élèves une méthodologie dans la lecture d’une évaluation ou d’un sujet d’examen :
· L’association question-texte et image : L’élève a tendance à prendre l’image comme élément de bonne réponse. Il faut le pousser à analyser le document image, et à se forger sa propre opinion sur la réponse.

· Le temps matérialisé de façon visuelle et auditive ajoute du stress au test. Il faut apprendre l’élève à faire abstraction des éléments parasites et à se concentrer sur la question.

· Plusieurs réponses (longues) identiques, un seul mot diffère. L’élève doit apprendre à lire vite et distinguer le mot clé

· Une réponse humoristique décalée le fait rire, l’élève se « déconnecte » de la question, il perd du temps. Il doit apprendre la concentration.

· Certaines questions sont du type « quel produit EST » d’autres « quel produit n’EST PAS », l’élève doit faire attention à la forme de la phrase.

· Si l’image est au début « décorative », elle devient élément de réponse dès que la question le précise. L’élève doit apprendre le discernement. 
Déroulement du jeu :

· Explication du principe aux élèves :
Un test est copié sur le principe du code du permis de conduire : 40 questions limitées à 30 secondes, une grille 40 lignes 5 colonnes. Un diaporama « automatique », les questions défilent automatiquement toutes les 30 secondes, les questions sont numérotées de 1 à 40, les réponses de A à E, l’élève fait une croix dans la case correspondante.
· La correction se fait à l’aide du document corrigé imprimé sur transparent en superposant le document élève.

· L’élève qui a la moyenne reçoit un « permis » (à imprimer sur papier rose recto verso pour plus de réalisme). Ce document lui servira d’auto positionnement tout au long de l’année, il doit cocher 4 fois chaque critère.

· L’élève qui n’a pas obtenu la moyenne retentera le test lors d’une séance ultérieure, les élèves qui ont leur permis peuvent à cette occasion améliorer leur score.
Contenu du Kit :

· Ce mode d’emploi

· Le permis à imprimer sur papier rose recto verso (3 par feuille A4)

· La grille test (à photocopier par nombre d’élèves)

· La grille correction (à imprimer sur transparent)

· Le diaporama (à lancer, la première diapo permet de tester le chronométrage, à la fin du temps, la première diapo s’affiche automatiquement.
